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yFrither Vogel“

zum trickrelchen Versteigerungsspiel mit viel Bluff
fir 3-5 Spieler ab 10 Jahren, Spieldauer 30 bis 40
Minuten

Spielmaterial
2 Holzmarker mit Aufklebern

Spielvorbereitung

Die Spielsteine ,Frithes Huhn“ (weif) und ,Erstes
Korn“ (gelb) werden wihrend der Spielvorberei-
tung in der Tischmitte bereitgelegt.

Spielablauf

Wer als erstes ein Blindes Huhn ersteigert, erhilt
den Spielstein ,Frithes Huhn®. Entsprechendes gilt
fiir den Stein ,Erstes Korn“. Sind das Frithe Huhn
und das Erste Korn in derselben Versteigerung, darf
der Hochstbietende nur einen Spielstein nehmen.
Er muss sich entscheiden, welchen. Der andere
Spielstein wird dann bei der nichsten entsprechen-
den Karte vergeben.




Wertung:

Der Besitzer des Spielsteins ,Frithes Huhn® erhalt 3
Pluspunkte, wenn der Spielstein wie ein Blindes
Huhn einem Korn zugeordnet werden kann. An-
sonsten zihlt das ,Frithe Huhn“ 3 Minuspunkte.

Kann der Besitzer des Spielsteins ,Erstes Korn®
diesen einem Blinden Huhn zuordnen, erhilt er wie
fir ein normales Goldenes Korn 2 Pluspunkte.
Sonst verfillt der Spielstein ,Erstes Korn“ ohne
Wirkung.

Der ,Frithe Vogel” und das ,Erste Korn“ kénnen
auch einander zugeordnet werden.
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